目     录

第一部分：三大信息工程

可视化决策  董宝青 王新 毛东军 ………………………………………………………I–1
信息化规划和数字省建设实例 王钦敏……………………………………………………I–9

“数字流域”与＂数字黄河＂建设的探索  王光谦 黄裕婕……………………………I–14

第二部分：交叉学科中的虚拟现实/虚拟现实技术

虚拟地理环境研究框架初探  龚建华 林珲 鲁学军 ……………………………………II–1

当代信息哲学的背景、内容与研究纲领  刘钢 …………………………………………II–8

直接知觉理论及其发展  禤宇明 傅小兰…………………………………………………II–12

虚拟地理环境与地学认知探索  陈小钢 …………………………………………………II–20

虚拟地形环境仿真中的若干空间认知问题  万 刚 高 俊………………………………II–28

基于城市虚拟三维环境的城市公共空间视觉延续性的比较研究  邹经宇 薛玉彩……II–38

面向网络虚拟环境的感知模型研究  童玉初 张晓宇 鲁东明 …………………………II–45

人地系统科学及其在NSII建设中的应用  阎守邕………………………………………II–53
第三部分：虚拟现实技术与应用

数字城市及相关技术主题

三维城市模型与数码城市GIS  朱庆 黄铎 张叶廷 眭海刚……………………………III–1 

基于数字景观的无锡唐城三维GIS几何建模方法的研究  姜永发 闾国年…… III–10

基于照片建模的虚拟现实技术与系统  刁常宇 鲁东明 ………………………………III–19

多维度对象数字化信息记录技术研究  陈任 鲁东明 潘云鹤…………………………III–26

虚拟地形环境主题
地形TIN模型的实时连续LOD算法设计与实现  陈刚 杨明果 王科伟………………III–34

基于Client/Server结构的三维地形虚拟现实系统的研究  邓春成 叶泽田 刘先林……

………………………………………………………………………………………………III–40

三维地形的生成技术及实现  舒娱琴 彭国均 唐丽玉 池天河 ………………………III–47

分布式虚拟环境主题
利用VRML虚拟通信系统连接  鲁云军 ………………………………………………III–53

基于agent的分布式地学虚拟环境多用户交互研究  戚铭尧 舒广 池天河 …………III–59

虚拟地理环境中基于化身的交流交互研究  周洁萍 龚建华 林珲……………………III–67

虚拟现实及其应用主题
分布交互仿真技术及其在航海模拟器中的应用  解翠 谭家万 金一丞 刘秀文 ……III–75

虚拟现实技术在矿井瓦斯爆炸、燃烧模拟中的应用研究  陈 福 周树杰 傅 贵 李 东 玉
………………………………………………………………………………………………III–82

坡面水蚀模型运算与三维模拟系统  沈大勇 马蔼乃 林珲 毛善君 …………………III–87

基于RS和GIS的自然保护区功能区划研究——以浙江天目山自然保护区为例 

李梅  李先华  章皖秋……………………………………………………………III–94

第四部分：会议相关资料

基于中间件技术的网格GIS体系结构研究  骆剑承 周成虎 蔡少华 裴韬 郑江 鲁学军 

龚建华 张良培 熊汉江 ……………………………………………………Ⅳ–1
中国旅游网站现状、困境和发展前景  张捷 吕菽菲 刘泽华 吴小根…………………Ⅳ–10

第二届“虚拟现实与地理学”学术研讨会第一号通知…………………………………Ⅳ–15

第一届“虚拟现实与地理学”学术研讨会纪要…………………………………………Ⅳ–18

Second International Conference on Geographic Information Science ……………………Ⅳ–19
PAGE  

